
LIGA 2 Seria NORD

CF Edineț

Raport de meci

Analyticom COMET Data: 10.11.2022  Timp: 09:47:12 EET     Imprimat de: Victor Daghi (252454)

1:1 (1:0)
FC Iskra-

Tur de scrutin: 6
Stadionul: Stadionul  Edineț / Edineț / Moldova Spectatorii: 100
Data/timpul: 21.09.2022 16:00 EET Categoria pe vârstă: Seniorii

Numărul curent:
37

PK/AG

1 Cebotari Anatolie
2 Popovici Dmitri
5 Terlețchii Timur
6 Bahmacenco Andrei
8 Șoimu Oleg
9 IEPUREANU SERGHEI

10 Iurcu Laurentiu
11 Popovici Alexandru 63
14 Ceban Andrei
16 Tuluc Efim
99 Malțev Oleg

1:0
9 18

1:1
11 63

89 Beşleagă Andrei
5 Botnari Daniel
7 Zui Alexandr
9 Chistruga Alexandru 18

10 Sorocovschi Constantin
11 Popovici Serghei
13 Eşanu Alexandru
17 Beștanco Veaceslav
23 Sitișco Nichita
24 IVANOV ROMAN
25 Neamțu Vladimir

Rezultat

99 Semionov Vladislav
6 Tomașevschi Nicolae 19

14 Hurghiș Călin
16 Malciuc Maxim
20 Zaplitnîi Eduard
21 Cuței Alexandru
22 Ursu Elyas

Precauții: CF Edineț: 6 Tomașevschi Nicolae (19 - Intra pe terenul de joc fără permisiunea arbitrului.)

Marcator/Min

4 Rusnac Iurie
13 Ursache Victor (10) 67
17 Bulat Egor (16) 85
18 Bischer Nichita (6) 60

Arbitru: Cuzeac Andrei (Bălți) Primul adițional:
Prim asistent: Pascari Sergiu (Bălți) Al 2lea adițional:
Al doilea asistent: Codreanu Vladislav (Glodeni) Delegat:
Al 4lea oficial: Observator: Chefer Robert (Făleşti)

CONFIRMAT Alexandru Colenco 21.09.2022 14:37:33 EET CONFIRMAT Anatolie Cebotari 21.09.2022 12:05:58 EET

ÎCRCGGoluriCF Edineț FC Iskra Goluri CG CR Î

Colenco Alexandr Antrenorul principal Vasiliev Dmitri
Asistentul antrenorului Cebotari Anatolie
Antrenorul portarului

Antrenor fizic
Specialist în fizioterapie Romanov Ruslan

Beşleagă Iacob Doctor
Administrator
Team manager
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Golman/portarAG:PenaltyPK: Capitanul echipeiG: C:

Acest document este creat folosing computer şi arhivare digitală şi ca urmare este valabil fără semnătură.
Andrei Cuzeac

21.09.2022 18:06:39 EET

MECI JUCATAuto-gol
ÎnlocuireÎ:Cartonaş roşuCR:Cartonaş galbenCG:


